
Na podlagi 35. člena statuta Zveze društev slepih in slabovidnih  Slovenije, je upravni odbor Zveze društev slepih in slabovidnih Slovenije na svoji 11. redni seji, dne 13. 10. 2023 sprejel spremembe in dopolnitve Pravilnika v nadaljevanju, tako da prečiščeno besedilo glasi: 


PRAVILNIKA ŠAHOVSKIH TEKMOVANJ PRI ZVEZI DRUŠTEV SLEPIH IN SLABOVIDNIH SLOVENIJE 


I. SPLOŠNE DOLOČBE ŠAHOVSKIH TEKMOVANJ ZVEZE DRUŠTEV SLEPIH IN 
   SLABOVIDNIH SLOVENIJE


1. Namen tekmovanj je:
    - spodbujanje množičnega igranja šaha med slepimi in slabovidnimi,
    - dvigovanje kakovosti in tekmovalnosti igralcev,
    - pridobivanje različnih šahovskih naslovov med slepimi in slabovidnimi v 
      Sloveniji.

2. Organizator državnih šahovskih prvenstev slepih in slabovidnih Slovenije je 
Zveza za šport invalidov Slovenije – Slovenski paraolimpijski komite (ZŠIS-SPK), izvajalci pa posamična medobčinska društva  slepih in slabovidnih (v 
    nadaljevanju MDSS) ali Zveza društev slepih in slabovidnih Slovenije (v 
    nadaljevanju ZDSSS) ali od njih pooblaščeni podizvajalci.

    Organizator šahovskih prvenstev ZDSSS je ZDSSS, izvajalci pa  so      
    posamična MDSS ali od njih pooblaščeni podizvajalci.

3. Udeleženci tekmovanj so slepi in slabovidni (morebitne omejitve navaja ta 
    pravilnik oziroma razpis posameznega tekmovanja).

4. Igra se po šahovskih pravilih Svetovne šahovske federacije (FIDE), Šahovske 
    zveze Slovenije (ŠZS) in Mednarodne šahovske zveze slepih (IBCA).

5. Glavni sodnik tekmovanja je pred začetkom dolžan pripraviti turnirski 
    pravilnik. Udeleženci tekmovanja so se dolžni s turnirskim pravilnikom 
    seznaniti in ga potrditi.

6. Na vseh prvenstvih prvi trije uvrščeni prejmejo medalje, na ekipnem 
    prvenstvu pa pokale.

7. Organizacijske stroške (stroški sodnika, medalje oz. pokali, sklepno kosilo) 
    krije organizator. Kritje drugih stroškov podrobneje opredeljuje ta pravilnik
    oziroma razpis tekmovanja.

8. Naloge organizatorja tekmovanja so:
    - objaviti razpis tekmovanja najmanj štiri tedne pred datumom tekmovanja,
    - zbrati prijave najmanj dva tedna pred datumom tekmovanja in jih 
       posredovati izvajalcu,
     - prijaviti rezultate turnirja za slovenske rating točke,
     - zagotoviti objavo rezultatov v glasilih ZDSSS in jih v objavo posredovati 
       javnim medijem.

9. Naloge izvajalca so:
- zagotoviti primerne prostore za izvedbo tekmovanja,
- zagotoviti sodnika z licenco in pomočnike sodnika,
- zagotoviti medalje in pokale,
- v sodelovanju z organizatorjem zagotoviti, da se tekmovanja izvedejo v   
  skladu s tem pravilnikom.
- organizatorju in ZDSSS poslati poročilo in rezultate tekmovanja.

II.  PRVENSTVO SLEPIH IN SLABOVIDNIH V HITROPOTEZNEM ŠAHU



1. Igralni čas je 10 minut na igralca.

[bookmark: OLE_LINK6]2. Prvenstvo se odigra v enem dnevu.

3. Igra se po Bergerjevem sistemu. Če pa je igralcev več kot 12 pa po 
    Švicarskem sistemu (dirigirana FIDE varianta) in sicer:
     - od 13 do 18 igralcev  - 7 krogov
     - nad 18 igralcev – 9 krogov.
    Uporablja se pravilnik za hitropotezni šah.

4. Izvajalec je dolžan zagotoviti toliko pomočnikov sodnika, da pokrije en 
    pomočnik največ tri igralne deske.

[bookmark: OLE_LINK1]5. Sodniške odločitve so dokončne.

[bookmark: OLE_LINK4]6. Vrstni red tekmovanja se upošteva pri uvrščanju tekmovalcev na ostala 
    posamična in ekipna tekmovanja v hitropoteznem šahu.


III. PRVENSTVO SLEPIH IN SLABOVIDNIH V ŠAHU ZA ŽENSKE



1. Igralni čas je 60 minut na igralko.

[bookmark: OLE_LINK2]2. Prvenstvo se odigra v dveh dneh, razen če je igralk manj kot pet. V tem 
    primeru se odigra v enem dnevu. 
    
    Če je igralk manj od 4, se prvenstvo doda kot ločena kategorija v Državnem     
    prvenstvu v pospešenem šahu za slepe in slabovidne Slovenije.

[bookmark: OLE_LINK3]3. Igra se po Bergerjevem sistemu. Če je igralk več kot osem, se uporabi 
    Švicarski sistem 5 krogov.

4. Sodniške odločitve so dokončne.

5. ZDSSS pokrije stroške bivanja za vse igralke.

6. Vrstni red tekmovanja se upošteva pri uvrščanju tekmovalk na ostala 
    posamična in ekipna tekmovanja za ženske.


IV. PRVENSTVO SLEPIH IN SLABOVIDNIH V ŠAHU ZA MLADINCE 



1. Udeleženci so slepi in slabovidni, ki dopolnijo v tekočem letu največ 21 let 
    starosti.

2. Igralni čas je 60 minut na igralca.

3. Prvenstvo se odigra v dveh dneh, razen če je igralcev manj kot pet. V tem
    primeru se odigra v enem dnevu.

    Če je igralcev manj od 4, se prvenstvo doda kot ločena kategorija v Državnem 
    prvenstvu v pospešenem šahu za slepe in slabovidne Slovenije.

4. Igra se po Bergerjevem sistemu. Če je igralcev več kot osem, se uporabi 
    Švicarski sistem 5 krogov.

5. Sodniške odločitve so dokončne.

[bookmark: OLE_LINK5]6. ZDSSS pokrije stroške bivanja za vse igralce.

7. Vrstni red tekmovanja se upošteva pri uvrščanju tekmovalcev na ostala 
    posamična in ekipna tekmovanja za mladince.

V. PRVENSTVO SLEPIH IN SLABOVIDNIH ZA DEČKE IN DEKLICE



1. Udeleženci so slepi in slabovidni, ki v tekočem letu dopolnijo največ 15 let 
    starosti.

2. Igralni čas je 30 minut na igralca/igralko.

3. Prvenstvo se odigra v enem dnevu.

    Če je igralcev manj od 4, se prvenstvo doda kot ločena kategorija v Prvenstvu 
    za mladince, če so še vedno manj kot štirje tekmovalci, se doda kot ločena 
    kategorija v  Državnem prvenstvu v pospešenem šahu za slepe in slabovidne 
    Slovenije.

4. Igra se po Bergerjevem sistemu. Če je igralcev/igralk več kot osem, se 
    uporabi Švicarski sistem 5 krogov.

5. Sodniške odločitve so dokončne.

[bookmark: OLE_LINK7]6. Vrstni red tekmovanja se upošteva pri uvrščanju tekmovalcev/tekmovalk na 
    ostala posamična in ekipna tekmovanja za dečke in deklice.


VI. DRŽAVNO POSAMIČNO PRVENSTVO SLEPIH IN SLABOVIDNIH V ŠAHU



1. Igralni čas je 90 minut za 30 potez in dodatnih 60 minut na igralca do konca 
    partije.

2. Prvenstvo se odigra v šestih dneh.

3. Igra se po Bergerjevem sistemu. Če pa je igralcev več kot 12 pa po 
    Švicarskem sistemu (dirigirana FIDE varianta) in sicer:
     - od 13 do 18 igralcev  - 7 krogov
     - nad 18 igralcev – 9 krogov.

4. Možno je doseganje kategorij po Kategorizacijskem pravilniku ŠZS.

5. Sodniške odločitve so dokončne.

[bookmark: OLE_LINK8]6. ZDSSS krije stroške bivanja za 15 igralcev. Ta mesta si priborijo posamezna 
[bookmark: OLE_LINK10]    MDSS na podlagi pravilnika o točkovanju uspešnosti in množičnosti (TUM).

7. Vrstni red tekmovanja se upošteva pri uvrščanju tekmovalcev/tekmovalk na 
    ostala posamična in ekipna tekmovanja. 



VII. DRŽAVNO EKIPNO PRVENSTVO SLEPIH IN SLABOVIDNIH V ŠAHU 



1. Udeleženci so ekipe medobčinskih društev slepih in slabovidnih, Zavoda za 
    slepo in slabovidno mladino ali kakšna druga ekipa, ki jo sestavljajo slepi in 
    slabovidni igralci.

2. Posamični prijavitelj lahko prijavi največ dve ekipi.

3. MDSS, ki svoje ekipe nimajo, lahko sestavijo skupno ekipo.

4. Ekipo sestavljajo štirje igralci, lahko ima tudi eno rezervo.

5. Igralni čas je 60 minut na igralca.

6. Prvenstvo se odigra v dveh dneh.

7. Igra se po Bergerjevem sistemu. Če pa je ekip več kot osem, se igra po 
    Švicarskem sistemu 5 krogov. Uporablja se pravilnik za ekipna tekmovanja.

8. Sodniške odločitve so dokončne.

[bookmark: OLE_LINK9]9. ZDSSS pokrije stroške bivanja za 15 igralcev. Ta mesta si priborijo 
    posamezna MDSS na podlagi pravilnika TUM.

VIII.  DRŽAVNO PRVENSTVO ZA SLEPE IN SLABOVIDNE V POSPEŠENEM 
        ŠAHU



1. Igralni čas je 30 minut na igralca.

2. Prvenstvo se odigra v dveh dneh.

3. Igra se po Bergerjevem sistemu. Če pa je igralcev več kot 12 pa po 
    Švicarskem sistemu (dirigirana FIDE varianta) in sicer:
     - od 13 do 18 igralcev  - 7 krogov
     - nad 18 igralcev – 9 krogov.
    Velja pravilnik za pospešeni šah.

4. Sodniške odločitve so dokončne.

5. ZDSSS krije stroške bivanja za 15 igralcev. Ta mesta si priborijo posamezna 
    MDSS na podlagi pravilnika TUM.

6. Vrstni red tekmovanja se upošteva pri uvrščanju tekmovalcev na ostala
    posamična in ekipna tekmovanja v pospešenem šahu.




























IX. TOČKOVANJE USPEŠNOSTI IN MNOŽIČNOSTI (TUM)


1. Namen:
    - pridobiti "plačana mesta" za MDSS na tekmovanjih,
    - stimulirati MDSS za množičnost in spodbujanje kakovosti,
    - dobiti vrstni red posameznikov glede na uspešnost in udeležbo na 
      tekmovanjih.

2. Točkovanje:
    - za udeležbo dobi vsak igralec 3 (tri) točke,
    - na ekipnem tekmovanju dobi vsaka ekipa 12 (dvanajst) točk,
    - glede na uspešnost se točke delijo po naslednjem ključu:

	Mesto
	Točke posameznik
	Točke ekipa

	1.
	15
	30

	2.
	12
	24

	3.
	10
	20

	4.
	8
	16

	5.
	7
	14

	6.
	6
	12

	7.
	5
	10

	8.
	4
	8

	9.
	3
	6

	10.
	2
	4

	11. – 15.
	1
	2



3. Seštevajo se točke tekmovanj zadnjega leta.

4. Za določeno tekmovanje in razdelitev "plačanih mest" se upošteva stanje 
    točk po tem tekmovanju in se črta zadnje enako tekmovanje pred enim 
    letom.

5. "Plačana mesta" dobimo po formuli:

PM = TD / (VT / 15)

PM - plačana mesta,
TD - točke posameznega društva,
VT - točke vseh društev skupaj,
15 - število plačanih mest na tekmovanju.

6. Neizkoriščena "plačana mesta" s strani posameznega MDSS se ne prenašajo 
    na drugo tekmovanje ali na drugega koristnika.






Ta pravilnik začne veljati dan po potrditvi na upravnem odboru Zveze 
društev slepih in slabovidnih Slovenije.



Ljubljana, 13. 10. 2023


Glavni tajnik ZDSSS					Predsednik ZDSSS



Štefan Kušar						Matej Žnuderl






1

